Mobul F- Lager und Fabrik

Dies ist eine Mini-Erweiterung zum Spiel First Class von Helmut Ohley.

Material: 24 Modulkarten (je 8 in 3 Stapelfarben), 1 Werkzeugkastenkarte ‘mme
Modulkarten: Im Lager kannst du allerhand niitzliches finden. %

Fabriken helfen dir beim Ausbau deiner Waggons.

Aufbau: Die Modulkarten mischst du wie tiblich ein. Die Werkzeugkastenkarte (nach- '" @ H &Ly
folgend Werkzeugkasten genannt) legst du beim Spielautbau neben die 3 Stapel mit den Werkzeugkastenkarte:
Aktionskarten. Vorder- und Riickseite

Nimmst du ein Lager aus der Auslage ziehst du 3 Aktionskarten vom aktuellen Stapel (, @ oder @)
und nimmst zusitzlich den Werkzeugkasten. Diese Karten (3 Aktionskarten, 1 Werkzeugkasten) legst du
offen vor dir aus.

Aus diesen Karten wahlst du nun bis zu 2 Karten und fiihrst ihre Aktion sofort aus.

DABEI MUSST DU FOLGENDES BEACHTEN:

Basiskarten: " Q| | @l TQ | | f=—t=C Modulkarten:
Lokkarten, R LS | Geldkarten und
Schaffnerkarten und | S bl | Spielendekarten
Waggonkarten :

Anschliefend mischt du alle gezogenen Aktionskarten in den aktuellen Stapel ein. Den Werkzeugkasten legst du zu-
riick neben die Stapel.
Hinweis: Nur das Lager legst du bei dir am Spielertableau ab.

FABRIK

B u . | B
Bei den Fabriken wird der Zwischenraum zwischen deinen beiden Ziigen wichtig, wie bei ‘ ‘

12
.m :_ =y

Modul E (Seiten 6-8 Beiblatt des Grundspiels).
BeEim LEGEN mussT DU FOLGENDES BEACHTEN:

Eine Fabrik bringt dir je nach Position 1-4 Aufwertungen fiir Waggons ein. Wenn du eine neue Fabrik legst, akti-
vierst du sofort alle deine gelegten Fabriken. Eine Fabrik kann dir also mehrmals Aufwertungen einbringen.




Du musst Folgendes beachten:
Du handelst deine Fabriken nacheinander immer von rechts nach links ab.
Die Position, an der die Fabrik liegt, besimmt wie viele Aufwertungen du bekommst:
eine Fabrik an Position 1 bringt dir 1 Aufwertung, eine Fabrik an Position 2 bringt dir 2
Aufwertungen usw.
Auf der Fabrik zeigen die beiden Pfeile (mit einem ! markiert) auf der linken Seite jeweils
von 1 Waggon im oberen und 1 Waggon im unteren Zug (1., 3., 5. oder 7. Waggon) auf
die Fabrik. Der Waggon mit der hoheren Stufe bestimmt bis zu welcher Stufe du
1 Aufwertung eines Waggons deiner Wahl durchfiihren darfst. Fiir die Aufwertung
gelten die normalen Regeln.
Liegt kein Waggon an deiner Fabrik, bekommst du fiir diese Fabrik keine Aufwertung.
Jede Aufwertung, die du bekommst, kannst du an einer Postition deiner Wahl durch-
fiihren. Du kannst bei jeder Aufwertung neu entscheiden, ob du diese in deinem oberen
oder unteren Zug durchfiihrst.
Du darfst vor und nachdem du alle Aufwertungen 1 Fabrik durchgefiihrt hast, z.B. Auftrige erfiillen und/oder
Miinzen ausgeben, siche Kettenreaktionen, Beiblatt des Grundspiels Seite 8.
Hinweis: Du darfst fiir eine Aufwertung eines Waggons deiner Wahl auch einen Oer-Waggon nehmen, siehe Grund-
spielregel Seite 7.

Beispiel; 1 o i) 2 Du legst einen
Du legst deine 2. Fabrik. - Ter-Waggon in
Du beginnst rechts und bekommst 2 Aufwertungen, S : - deinen oberen
da deine Fabrik an Position 2 liegt. Der beste Wag- = i und einen
gon, von dem ein Pfeil auf die Fabrik zeigt, ist ein r Oer-Waggon
Ter-Waggon. Du darfst jede deiner 2 Aufwertungen in deinen
bis zu einem Ter-Waggon durchfiihren. Ea unteren Zug.

Nun aktivierst du noch y [FY|[reryjiEean e Du wertest einen
deine Fabrik an Position 1. g i : 2er-Waggon um
Der besfe Waggon, von ‘dem by Y T 1 Stufe auf einen
ein Pfeil auf diese Fabrik B 4er-Waggon auf.
zeigt, ist ein 4er-Waggon. :

Hinweise Moput Euno F

Wenn du Modul E zusammen mit Modul F spielst, musst du Folgendes beachten:

Jede dieser Zwischenkarten (Weichen, Mechaniker und Fabriken) legst du in den Zwischenraum deiner beiden
Ziige. Du darfst sie auch gegenseitig iiberdecken, wie iiblich zahlt dann nur die oberste Karte.

Auch in der Kombination beider Module darfst du keine Liicken zwischen den einzelnen Zwischenkarten bilden.

Hinweis: Die Position einer Fabrik ist entscheidend wie viele Aufwertungen du erhdltst, nichr die Anzahl der Fabriken.
Du hast z.B. an Position 1 eine Weiche, an Position 2 einen Mechaniker. Legst du dann an Postion 3 eine Fabrik, so
bekommst du 3 Aufwertungen fiir diese Fabrik.
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